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Uvod:

Struéna anotdacia

Praca klubu rozvoja IKT gramotnosti a informacnej spolocnosti v prvom polroku

2022/2023 bola zamerana na vymenu skusenosti s vyuzivanim IKT prostriedkov, tvorbu

dotaznikov, porovnavacich harkov, ich vyhodnotenie, praca v tzv. tvorivych dielnickach ,

tvorbe novych pomécok v edukacného procesu . Clenovia klubu si vymieriali skiisenosti

a praktické zruénosti v edukaénom procese.

Cielom realizacie aktivit pedagogického klubu je zvy3enie odbornych kompetencii

pedagogickych zamestnancov pre dal3ie zvySovanie urovne IKT gramotnosti Ziakov naprie¢

vzdelavanim. Velky vplyv na &innost klubu mala aj korona kriza a s fiou spojené distantné

vzdelavanie, ktoré odhalilo Grover IKT gramotnosti nielen Studentov ale aj ucitelov. V

ramci ¢innosti pedagogického klubu sa chceme zaoberat najefektivnej$imi metédamia

stratégiami pre rozvoj IKT gramotnost
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Jadro:

Popis témy/problém
Na zéklade definicie, charakteristiky a G¢elom, pre ktoré st metddy pozorovania uréené,
sme sa dohodli poufZit §trukturovani metédu ako hlavni metédu v rdmci vyskumnych

aktivit aj z nasledujucich dévodov:

e prieskum uskutoénil v prirodzenych $kolskych podmienkach (pocas vyucovania na
hodinach poéitacové siete, programovanie, grafické systémy), vzdy v jednej triede alebo

skupine Ziakov (v pripadoch, kedy sa trieda delila na skupiny),

e ciefom kazdého pozorovania bude zaznamenat vopred konkrétne stanovené javy, t. j.
situdcie kedy doslo k vyskytu - uplatneniu vybranych klicovych kompetencii Ziakov do

pripraveného Struktirovaného pozorovacieho harku,

e k vyskytu javov malo dojst na zaklade aplikovania metodiky vyucby, ktora bola
vypracovana tak, aby si Ziaci po¢as danej vyucovacej hodiny nielen poznatky osvojili (spinili
ciele vyucovacej hodiny na poZadovanej trovni), ale aby zarovefi dochddzalo k vytvaraniu
u¢ebnych situdcii a &innosti, ktoré prispievaju k rozvoju vybranych kfGéovych zruénosti
siakov (préca ziakov v skupindch — dvojice Ziakov; pouZitie pracovnych listov pre Ziakov;

pouZitie IKT a pracovnych zo3itov),

« aby pozorovatel postrehol a zaznamenal vyskyt javov €o najobjektivnejsie a
najpresnejsie, pocas jednej vyucovace]j hodiny pozoroval vZdy len dve vopred nahodne

vybrané skupiny dvoch Ziakov

Vzdelavanie v oblasti IKT nie je len vec odbornych predmetov ako sd informatika,
programovanie, technicke vybavenie pocitacov a pod., ale IKT postriedky a ich vyuZivanie
je v dnednej dobe prakticky vo vietkych predmetoch véeobecno-vzdelavacich : anglicky
jazyk, nemecky jazyk a slovensky jazyk, ale aj v predmetoch matematika, ekonomika a
dalgich odbornych predmetoch dokonca aj v telesnej vychove. Z tohto dévodu sme na
stretnutiach identifikovali problém vo vzdeldvani - vo vSeobecnosti je problémom
nespravny postup pri praci s IKT prostriedkami a extrahovanim informécii, nedostato¢na
digitdlna databdza vzdelavacich programov, nedostatona spatnd vazba od Ziakov.
Clenovia klubu Prezentovali svoje skdsenosti s pouZivanim IKT prostriedkov pri

jednotlivych metodach edukacného procesu.Edukaéna metdda je sposob, ako postupovat,




aby sme dosiahli stanovené a zadefinované edukacné ciele. Existuje dostatocne Siroké
spektrum edukaénych met6d. Tie su rozdelené a klasifikované do kategdrii, podla réznych
pohladov. Rozdelenie méZe byt podla zdroja informdcii, podfa etap vyucovacieho
procesu, podla typu komunikacie — frontdIne (hromadné), skupinové, individualne
vyucovanie. Svoje OPS sme rozpracovali pre nasledujuce funkcie :

Motiva&né - usmerfiuje zdujem o preberané ucivo (motivacny rozhovor, demonstracia,
motiva&nd vyzva, uprimenie na vyznamny vykon, pochvala, nastolenie problému ako
motivacia) ...

Informaéné - oboznamovanie, prezentdcia, vysvetlovanie obsahu edukdcie, diskusia,
rozhovor ...

Fixa¢né - opakovanie, precvicovanie a upeviiovanie poznatkov ...

Diagnostické — hodnotenie, kontrola yiskanych vedomosti, zruénosti 9testz, otazky,
rie$enie problémovych dloh, pozorovaniepri innostiach ...

Komunikaéné - situdcie podobné skuto&nému Zivotu, Ziaci rozprévajud vacsinu €asu,
komunikovanie v roznych situaciach prostrednictvom Gloh a cviCeni

Na jednotlivé funkcie sme hladali priklady ¢o najlepsieho vyuzitia IKT prostriedkov na
dosiahnutie efektivneho zvladania a pochopenia preberaného problému na jednotlivych

réznych predmetoch.

Eduka&na metdda je spdsob, ako postupovat, aby sme dosiiahli stanovené
a zadefinované edukaéné ciele. Existuje dostatogne $iroké spektrum edukacnych metod.
Tie su rozdelené a klasifikované do kategdrii, podla réznych pohladov.
Rozdelenie mdze byt podla zdroja informacii, podla etap vyucovacieho procesu, podfa
typu komunikdcie — frontalne (hromadné), skupinové, individualne vyucovanie. Technické
eduka&né prostriedky su také materialne a didaktické pomaocky, ktoré vytvara podmienky
na odovzdavanie predpisaného uciva Studentom. Technické prostriedky su iba
sprostredkovatefom, ktory vo vztahu k obsahu vzdeldvania pini sekundarnu funkciu (napr.

potitag, filmovy projektor, elektronickd stavebnica .... ).

Ako priklad uvediem spracovanie a priprava pouzivania smartfonov pri nastavovani

a konfigurdci zakladnej dosky PC s interaktivnou technikou, s vizualizérom a interaktivnymi
prezentaciami. TaktieZ sa vyu€ujuci sa oboznamili so zdkladmi pouZivania novych
dostupnych vzdeldvacich programov a softvérov. K zvydeniu urovne IKT gramotnosti vo
véetkych predmetoch prispieva pouZivanie edukag&nych stranok, materialov, interaktivnych

cviéeni a vyuZivania hybridného vyucovania online/offline. DoleZitym faktorom pre




napredovanie Ziakov je priebezné ziskanie spatnej vézby, ktora nam poskytuje orientacné
informacie v daléom procese rozvijania IKT gramotnosti. Na zaklade zistenych informacii
vznika priestor na odbdranie negativnych javov a névykov u Ziakov pri praciss IKT
prostriedkami a mozZnost zvolit iné metddy a formy prace, ktoré by priniesli progres.
Podstatou osvojenia IKT gramotnosti je porozumenie problému, schopnost pouZit
zakladné informacie v réznych uéebnych a Zivotnych situdcidch, identifikovat informacie,
schopnost dedukcie a interpretacie informacii, schopnost kriticky analyzovat a hodnotit
nastoleny problém a schopnost navrhnlit rie3enie s vyuZitim IKT prostriedkov.
Vietky tieto zlozky IKT gramotnosti je moZné si osvojit na zaklade ziskania a pouzitia
zékladnych kltuéovych kompetencii ako su: socidlne komunikacné kompetencie,
kompetencia ugit sa, kompetencia vnimat a chapat moznost vyuZivania IKT prostriedkov
v beinom Zivote — nielen na hry a chatovanie, kompetencia riesit problémy, komunika¢na
a literarna kompetencia. Je potrebné zaroveii rozvijat jazykovu a slohov zlozku vo
véetkych predmetoch. K ziskaniu kld¢ovych kompetencii IKT gramotnosti je vhodné
podrobné analyzovanie nastoleného problému, dialdg o moZnom rieSeni problému,
vyhfadavanie kftéovych informécii, tvorenie otazok, vyuzivanie interaktivnych metdd pri
porozumeni ndvrhu riedenia. Na rozvijanie IKT gramotnosti vyuZivame pracu s internetom,
socialnymi sietami, kde su Ziaci niteni vyuZivat mentalne stratégie, interpretaciu,
dedukciu, analyzu a hodnotenie. Ziakom predkladéme podnety na diskusiu, vyjadrovanie
nazorov, vzajomnu kooperdciu a prezentaciu vyslednych zisteni tak, aby boli Ziaci nateni
reagovat a zapdjat sa. V3etky aktivity prispdsobujeme veku a individudlnej odlisnosti
Ziakov.
Daldou témou na stretnutiach IKT klubu bolo vyuZivanie adiovizudlnych

a multimedialnych prostriedkov v edukacnom procese. Tu je nasadzovanie a pouZivanie na
celkom dobrej Grovni. Ugitelia velmi €asto vyuZivaju dostupné audio prostriedky, hlavne
vo vieobecno-vzdelavacich predmetoch. PouZivanie multimedialnych prostriedkov
hodnotime ako dobg, aviak naraZame na problém morélne zastaranych prostriedkov vo
vybaveni 8kol.

Pozorovaci harok - praca s internetom na hodine ANJ

Ziak: Maria P.

Trieda: 2.A

Pozorovania/zistenia




Vie Ziak vyhladdvat poZadované informdcie?

Ziacka vie vyuzivat dostupné vyhladdvace;
triedenie informacii je vSak trosku problém —
berie to ¢o vyhladdvac prvé ponukne.

Existuju rozdiely vo vyhladdvani
pri samostatnej a skupinovej praci Ziaka?

Pri skupinovej praci sa rada skryva za
ostatnych, ked' pracuje sama, ¢asto sa obracia
na spoluZiakov, nevie sa sama rozhodnlit, ¢o si
vybrat.

M4 Ziak pri vyhladavani informacii problémy?

Aké konkrétne problémy ma Ziak pri
vyhladdvani informacii?

Pri vyhladdvani je prvoplanova, ako klacové
slova zaddva presny vyraz, ktory je zadany
a nevie ho obmienat.

Ak nendjde potrebné informacie v slovencine,
odmieta ich zadat v anglictine (nevie presne,
ako to napisat, ani sa potom v nich vyznat).

Triedenie informdcii — straca zdujem po
rozkliknuti par odkazov, vyberd prvoplanovo
z prvych odkazov bez ohladu na obsah.




Akéa pomoc by sa dala vyuZit pre Ziaka? Vysvetlit/naucit ako:

-obmieniat hesla

-zadavat hesla v anglictine

-¢itat s porozumenim

-robit poznamky — vyber info z ¢lanku

-parafrézovat, nie kopirovat

Instrukcie k vypifianiu pozorovacieho harku: praca s internetom na hodine ANJ
Krag¢ové pojmy: vyhladdvanie, ¢innost Ziaka, kficové slova

Postup prace:

& pozorujte a registrujte &innost Ziaka na vyucovacich hodinéch

& zaznamenajte si pozorované zistenia

& po ukonéeni pozorovania sformulujte zévery o innosti 7iaka a nasledne vyhodnotte jeho
vyhladavacie zru€nosti. Navrhnite postup pochopitefného vysvetlenia vyhladdvania Ziakovi.

Zamer a priblizenie témy pisomného vystupu

Zamerom nagho vystupu je popisat aktivity zrealizované ucitefmi, clenmi
pedagogického klubu na zasadnutiach pedagogického klubu rozvoja IKT gramotnosti a
informatnej spolonosti - prierezové témy. Priblizenie témy: Informaénd spolocnost je takd
spolo¢nost, kde informacné a komunikacné technoldgie (IKT) prenikaju do vietkych oblasti
spolocenského Zivota vratane ekonomiky a stdvaju sa beZnou stéastou spolo¢nosti, ktora
ich redlne vyuziva. Prvym znakom informatizdcie spoloénosti je prenikanie prvkov IKT do
vietkych oblasti Zivota spolo¢nosti. Prinosy budtcej informaénej spolo€nosti su:

e zvy3enie kvality Zivota,




e podpora vzdeldvania,

e nové moznosti pre tvorivych fudi,

e reagovat na zmeny v Struktire ponuky a dopytu,

 nové moznosti uplatnenia kultdrnych tradicii a identity regiénov,
o vykonnejsia a transparentnejsia Stdtna sprava,

o efektivnejSie riadenie podnikov,

e nové sluzby poskytované v ramci telekomunikdcie.

Plan prace PK

Obozndmenie a schvélenie planu prace pedagogiského klubu. Clenovia klubu potvrdili
navrh pldnu ¢innosti akceptujic datumy a ¢as stretnuti.
Naplii prace PK

¢lenovia klubu sa oboznamili s naplfiou prace PK, so zameranim sa na odbornu
konzultaciu a vymenu skdsenosti z pedagogickéj praxe v oblasti IKT gramotnosti.
Diskusia

Vymedzenie pojmov, vyber odbornéj literatdry a zdrojov potrebné pre ¢innost PK IKT
gramotnosti.
Odborna literatira
Potitatova gramotnost, Kolektiv autorov Vydavatelstvo - SoftPress, 2004
Bezpelna potitatova gramotnost: pracovnd ucebnica - metodicky material pre uCitefov
primarneho vzdeldvania, Eva Raffajova 2017
Vyskum digitalnej gramotnosti populdacie v SR, Mojmir Kokles a kol. 2017
Digitalna gramotnost 1 Mgr. Zuzana Juro3kova a kol. 2009
Uroven zakladnej potitatovej gramotnosti absolventov strednych skél, Jan Pavlovkin,
Maria Volnikova
Modely informaénej gramotnosti, Ludmila Hrdindkovd 2011
Digitalna gramotnost ob&ana ako fenomén stcasnej informacnej doby, Vojtech Kollar,
Peter Polakovi¢, Jana Gasperova, 2015

Pisomny vystup vychédza z aktualneho stavu IKT gramotnosti podla skasenosti
jednotlivych pedagégov Elenov klubu. Kazdy clen pedagogického klubu je vyucujuci ineého
odborného alebo klasického predmetu. Vymenou informacii a skusenosti z réznych
predmetov a podla jednotlivych tém , Clenovia klubu nadobudli pomerne jasny obraz
arovne IKT gramotnosti. TaktieZ aplikovanie IKT prostiredkov na jednotlivé metody
eduka&ného procesu , ponukli Sirokospektralny obraz vo vyuzivani IKT prostriedkov.
Pisomny vystup tak vychadza z OPS pedagogickych zamestnancov nadej Skoly. Ciefom
pisomného vystupu je sumarizacia doterajsich skusenosti s aplikovanim jednotlivych
edukaénych metdd z pohladu vyuZivania IKT prostriedkov. Dalej je ciefom yosumariyovat
a analyzovat spdsob vyuZivania audiovizualnych a multimedialnych prostriedkov

v edukaénom procese na naasej Skole a navrhnut spésob modernizécie tychto




prostriedkov do budtcnosti. Ciefom vystupu je taktiez predloZenie moznosti efektivnych
spdsobov prace s IKT prostiredkami , audio a multimedialnou technikou na zéklade analyzy
vysledkov préce Ziakov v oblasti IKT gramotnosti a skisenosti s iroviiou vyuZzivania IKT

prostriedkov pocas distanéného vzdeldvania.

Koncepcia priemyslu 4.0 a s nim suvisiaci pojem praca 4.0 zasahuje do v3etkych oblasti
[udského Fivota. Cislo 4 v ndzve znamené zésadné zmeny v spolo¢nosti vplyvom novych
technoldgii. Jednotka predstavuje — rozmach mechanickych vyrobnych zariadeni
pohananych parnym strojom, dvojkou je elektricka energia a jej hromadna distriblcia —
elektrifikacia, trojkou st zmeny v spolo€nosti s nastupom IKT. Stvorka predstavuje klticovy
fenomén dneénej spolo¢nosti a tou je digitalizicia, automatizacia a robotizacia. S
uvedenymi pojmami sa spajaju zmeny né trhu préce, vznik novych pracovnych pozicii, u
ktorych nie je déleZité pomenovanie, ale kompetencny profil uchadzaca (praca 4.0).
Nastupujtica $tvrta priemyselnd revollcia predstavuje vyznamny medznik prerodu
tradi¢nej priemyselnej spolocnosti na novd digitalnu spoloénost, ktord sa bude prejavovat
nielen v samotnej odli¥nej organizacii vyroby, ale v podstatnej miere zasiahne i ostatné
oblasti Zivota, osobitne trh prace. V ramci jej bezprostredného nastupu i prvotnych
dopadov su preto formulované kliéové otdzky a vyzvy, na ktoré by odbornd i laicka

verejnost mala hfadat v najblizSej dobe odpovede i odpovedajuce rieSenia
e vizualizcia, ktora ulahéuje predstavivost daného javu a skracuje proces vzdelavania,

e simuldcia procesov, ktora méze na zéklade réznych vstupnych hodnét vytvorit model

spravania sa realneho procesu,

e interakcia medzi potitacom a pouZivatelom, ktora je jednou z dolezitych vlastnosti
multimédii. Preto je nevyhnutné touto problematikou sa zaoberat a hladat moinosti

realnej implementacie.

Otazke digitalnej gramotnosti (angl. digital literacy) sa podla Davida Bawdena (2008)
venovali us zatiatkom devitdesiatych rokov 20. storocia viaceri autori. Vyvoj konceptu v
diachronickom aspekte podrobne zosumarizovali Douglas Belshaw (2012) ¢i Patricia Bo-
170 echlerové a kolektiv (2014), podla ktorych jeho prvopociatky siahaju do 60. rokov 20.

storotia a stvisia s konceptom vizualnej gramotnosti (visual literacy); Belshaw zaroven




poukazuje na silnu nejednoznacnost v jeho pouzivani a obsahovt nevyhranenost.
Priekopnikom samotného pojmu digitalnej gramotnosti bol Paul Gilster (1997), ktory ho
pofial ako schopnost kriticky vyhodnotit informacie z internetu. Doslovne tento typ
gramotnosti definuje ako ,schopnost porozumiet informaciam réznych formatov z réznych
zdrojov prezentovanych prostrednictvom pocitata — predovietkym z internetu —a vyuzivat
ich” (Gilster 1997a cit. podla Lankshear a Knobel 2006, s. 13). V centre zaujmu digitalnej
gramotnosti mé byt podla Gilstera ,praca s myZlienkami, nie stldanie klavesov” (Gilster
1997 cit. podia Bawden 2008, s. 18). Ako vidiet, uz v prvopoctiatkoch konceptu je doraz
kladeny skor na kognitivnu ako na technologickd stranku danej spdsobilosti. Popredny
slovensky odbornik Ivan Kalas (2010) definuje digitalnu gramotnost ako subor ,znalosti,
zruénosti a porozumenia potrebnych pre primerané, bezpe&né a produktivne pouZivanie
informacii a digitalnych technoldgii na ucenie sa, poznavanie, v zamestnaniav
kasdodennom Fivote.” V prvom rade autor zahfiia do konceptu stibor schopnosti zvolit si a
vedief pouZit vhodnu digitdlnu technoldgiu na najdenie informdcii, ich spracovanie,
pouZitie, Sirenie alebo vytvorenie. Vo svojom koncepte ide eSte dalej — integruje
schopnosti vyuZivat rézne digitdlne zdroje a efektivne riegit tlohy v digitdlnom prostredi,
kriticky vyhodnocovat a analyzovat znalosti ziskané z digitalnych zdrojov a v neposlednom
rade aj schopnost rozumiet spoloenskym dosledkom (vratane bezpecnosti, ochrany
stkromia a etiky), ktoré vznikaju v digitélnej kultdre (Kalag 2010). Allan Martin (2006) v
¢lanku A European Framework for Digital Literacy stavia digitdlnu gramotnost do inej
polohy — interpretuje ju ako prienik & konvergenciu viacerych typov gramotnosti
digitdlneho veku — informacnej, potitacovej, dalej medidlnej, technologickej a vizudlnej
gramotnosti. Martin (2006) zérovei pontka vlastnt definiciu, podia ktorej digitdlna
gramotnost predstavuje sibor vedomosti, schopnosti a postojov jednotlivcov vhodne
vyuZivat digitdlne nastroje pri préci s digitdlnymi informacnymi zdrojmi od ich identifikacie
aZ po hodnotenie a analyticko-syntetické spracovanie informécii v nich obsiahnutych, dalej
zruénosti vytvarania novych poznatkov, medialnych obsahov a komunikaciu s druhymi
fudmi. V definicii na zaver zdéraziiuje Ulohu Specifickosti socidlneho kontextu, v ktorom sa
tieto aktivity deju. Kirsty AIa—Mutkbvé (2011) v prehladovom dokumente Eurdpskej
komisie o digitdlnych kompetenciach chape koncept digitalnej gramotnosti dokonca ako
streény a vynarajuci sa z inych gramotnosti, v centre ktoréeho je IKT gramotnost a ktory ma
vyznamny prienik s konceptmi informaénej a medialnej gramotnosti. Okrem vyhladavania
a vyuzivania informacii su sucastou konceptu podfa viacerych inych definicii aj aspekty

komunikécie, spoluprace a timovej prace, spolo¢enského povedomia a obcCianstva v




digitalnom prostredi, porozumenia informacnej bezpecnosti a tvorby novych
informécii.DéleZitost digitalnej gramotnosti dokazuje mnoZstvo narodnych a regiondlnych
snah o rozvoj a implementaciu ramcov a strategickych plédnov digitdlnej gramotnosti na
podporu digitalnej gramotnosti ob¢anov. Dovody, preco krajiny prijimajd a rozvijaji ramce,
ako aj kontexty, v ramci ktorych st vytvoreng, sa v3ak lidia, ¢o potom viac i menej urcuje
ich zameranie a obsah. Podrobnou analyzou literatiry méZeme vieobecne identifikovat
popri kontexte historického vyvoja konceptu digitalnej gramotnosti tieZ kontext (pristup)
politicky, zamerany najmé na otdzku ekonomického rastu a uplatnitefnosti obcanov v
digitalnej spolo¢nosti, dalej kontext edukacny, technologicky (pristup gigantov v oblasti
informatiky a informaé&nych technolégii) a vyznamny prinos predstavuje aj pristup
(kontext) kniZni¢nej a informaénej vedy. V celosvetovom meradle sa politiky zamerané na
rozvoj digitalnej gramotnosti a digitalnych kompetencif vyrazne orientuju popri pracovhom
(profesijnom) prostredi aj na prostredie vzdelavacie, priCom v centre pozornosti su nielen
Siaci a §tudenti, ale aj pedagdgovia. Potrebu formovania digitalnych kompetencii
zd6raziiuju zaroveri aj politiky vzdeldvania na réznych drovniach (ndrodne, medzindrodné,
ingtitucionalne, odborové), pretavené napriklad do medzinarodnych vzdelavacich
ttandardov UNESCO ISCED a dalSich, explicitne ju zahffiaju aj mnohé vzdeldvacie modely

informaénej gramotnosti a v neposlednom rade aj rastuci trend e-learningu




Zaver:

Zhrnutia a odporacania pre €innost pedagogickych zamestnancov

Tvorive dielni¢ky- analyticko-prieskumnd ¢innost IKT gramotnost

Ciel: Pomocou metddy pozorovania zistit u Ziakov 1. ro¢nika informatickych odborov
dosiahnutt troveri kompetencii v IKT gramotnosti zamerant na prédcu v lokalnej sieti Peer

to Peer a spracovanie textového dokumentu, ktord dosiahli na Z8.

Zddvodnenie: U Ziakov, ktory sa hldsia na informatické odbory sa ocakava vy3sia Groveri
vedomosti a kompetencii v zakladnej préci v sieti a spracovani textového dokumentu,
ktoré nadobudli na Z$ pripadne samovzdelévanim. Ciefom prieskumu je zistit skutotnt

droveri, aby sa podla nejmohol nastavit (upravit) vzdelavaci proces.

Pozorovana vzorka: Ziaci prvého roénika odboru Informaéné a sietové technoldgie 20
siakov.Vyhladat textovy dokument umiestneny na pocitaci v lokalnej sieti Peer to Peer
podla zadanej cesty a skopirovat do svojho potitaca,Upravit textovy dokument podla
zadania s pouZitim tabuliek,Skopirovat upraveny textovy dokument do pocitaca v sieti
podla zadanej cesty. Vedomosti Ziakov v préci v lokalnej sieti Peer to Peer su
nedostacujuce a nespliiiaju o¢akavania. Ziaci nielenZe si nevedeli zobrazit pocitace v sieti,
ale mali aj problémy vo vyhladavani v stromovej adresdrove;j Struktdre. Niektory mali
problém aj s kopirovanim stborov. V dalSom vzdeldvani sa tejto téme treba viac venovat

a ¥iakov to doucit. Naopak, vysledky v spracovani textového dokumentu boli v celku
uspokojivé, len niektory Ziaci mali problém s navrhom tabulky. Tejto téme sa zrejme na
zékladnych $kolach venuje dostato¢na pozornost a na strenej uz staci len rozsirit
nadobudnuté vedomosti a kompetencie. Digitalne a IKT zruénosti zahffiaja sebaisté,
kritické a zodpovedné pouzivanie digitalnych technoldgii na vzdelavanie, pracu a Ucast na
diani v spoloénosti, ako aj interakciu s digitalnymi technologiami. Zahfiaju informacnu a
datovd gramotnost, komunikdciu a spolupracu, medialnu gramotnost, tvorbu digitalneho
obsahu, bezpeénost, otazky suvisiace s dugevnym vlastnictvom, rieSenie problémov a
kritické myslenie. Studenti si zvy$uju Groveri digitalnych kompetencii v tychto savislostiach:
v Chépat, ako digitalne technoldgie mbzu prispievat ku komunikdcii, tvorivosti a inovacii, a
mali by vediet, aké prileZitosti, obmedzenia, vplyvy a rizikd predstavujd, v/ Chapat
véeobecné zdsady, mechanizmy a logiku vyvijajucich sa digitalnych technoldgii a poznat

zékladné funkcie a spdsoby pouZitia roznych zariadeni, softvérov a sieti, v/ Mat kriticky




pristup k platnosti, spofahlivosti a vplyvu informacii a tdajov dostupnych vdaka digitalnym
prostriedkom a poznat pravne a etické zdsady stvisiace s préacou s digitalnymi
technoldgiami Digitalne zru&nosti zahfiiaji schopnost: 1. pristupovat k digitdlnemu
obsahu, pouzivat ho, filtrovat, hodnotit, tvorit, programovat a zdielat digitalny obsah, 2.
riadit a chranit informécie, obsah, udaje a digitalne identity, ako aj rozoznévat softvéry,
zariadenia, umelt inteligenciu alebo roboty a efektivne s nimi pracovat, 3. schopnost
rozliit spdsoby, akymi moZno prekonat nedostatok informacii, 4. schopnost vytvorit
stratégiu pre najdenie informacie, 5. schopnost najst a ziskat informacie, 6. schopnost
porovnat a hodnotit informécie ziskané z rozliénych zdrojov, 7. schopnost organizovat,
aplikovat a komunikovat informécie inym (fudom) spbsobom V ramci nésho
pedagogického klubu a tohto stretnutia sme sa zhodli na nasledujucich znakoch
informaéne gramotného $tudenta: v/ schopnost primerane a tcinne ziskavat informdcie, v/
schopnost kriticky a kvalifikovane posudzovat a hodnotit informécie, v schopnost sprévne
a tvorivo pouzivat informacie, v schopnost vyhfadavat informacie suvisiace s osobnymi
zaujmami a potrebami, v/ schopnost naleZite si zvaZit literatdru, ako aj dalsie tvorivé
vyjadrenia informdcii, v’ snaha o dokonalost pri vyhladdvani informdcii a vytvérani novych
poznatkov, v/ uvedomenie si vyznamu informécii pre demokraticku spolo¢nost, v
dodrzanie etickych pravidiel v suvislosti s informaciami a komunika&nymi a informacnymi
technolégiami, v schopnost uvedomit si a spolupodiefat sa na praci skupin pri vytvarani a
rozvijani informdcii Pre rozvoj kritického myslenia a zaroven pre podporu digitainej
gramotnosti sme v rdmci nasledujuceho Tyzdiia odbornych zruénosti navrhli netradi¢né
tvorivé aktivity prostrednictvom strdnky www.code.org alebo
https://www.gamesforthebrain.com/ . Pri spominanych aktivitach si Ziaci nielen overia
svoje kritické, logické a algoritmické myslenie, orientéciu v priestore, ale aj ziskaju zaklady

programovania.

Vzdeldvanie a prepojnie praxe, a tym aj priprava na povolanie z pohfadu IKT,
prind$a nové moznosti pre vyuZitie informa&nych a komunikaénych technolégii, ktoré v
spojeni s vhodnymi metédami, postupmi prinasa inovécie do spdsoby zberu, uchovavania
a spracovania, vyhodnocovania, selekcie, distribucie a su¢asného doruéenia potrebnych
informdcii vo vyzadovanej forme a kvalite. Vypoctovd technika postupne pozitivne
ovplyviiuje vietky ¢innosti v Skole. Okrem inych aj riadenie vyucovacie procesu ucitefom,
samo&tadium aj vyuZivanie volného casu . Vhodné vyuZivanie pocitacov a novych

informagnych technoldgii v 3kolskych podmienkach mdze v znaénej miere ulahdit proces




prechodu Ziaka zo $koly do praxe. Fenoménu informaé¢no-komunikaénych technolégii vo

vychovno-vzdeldvacom procese prind3a nasledovne:

- vizualizacia, ktora ufah&uje predstavivost daného javu a skracuje proces vzdeldvania,

- simuldcia procesov, ktord moze na zéklade roznych vstupnych hodnét vytvorit model
sprdvania sa realneho procesu,

- interakcia medzi poéitatom a pouZivatefom, ktord je jednou z doleZitych vlastnosti
multimédii. Preto je nevyhnutné touto problematikou sa zaoberat a hfadat moZnosti

redlnej implementdcie

Odporu¢ame zaoberat sa témou: hodnotenie Studentov pri konstruktivistickom
spOsobe vyugovania. Utitel by tu totiZ nemal hodnotit Ziakovu schopnost reprodukovat
vedecky spravne odpovede, ktoré sa Ziak na vyucovani naucil (pripadne namemoroval), ale
to, ¢i ziak nejakym spdsobom rozvija svoju schopnost mysliet, vytvérat vlastné koncepty a
uspe$ne nachddzat rieSenia predkladanych prirodovednych problémov. Navrhujeme ako
jednu z foriem preverovania Ziakovych vedomosti nasledujci postup: zoznamit Ziaka s
problémom, s ktorym sa v dovtedajsom vyucovani nestretol (v zmysle, Ze je konceptudine
odligny), pozorovat, ako tento problém Ziak konceptualizuje a posudit, ¢o robi, aby ho
vyriesil. DdleZitejsie ako konkrétne riefenie ¥iaka je poriatie (konceptualizécia) problému
siakom, jeho pristup k nemu. Pozorovanim, aké konceptualine prostriedky Ziak pri rieeni
problému pouZiva, si moze utitel urobit dostatoént predstavu o tom, ako daleko je tento
siak na ceste smerom k fungujiicemu konceptudlnemu systému v danej tematike.
Moznostou preverovania schopnosti Ziaka je tiez zadat mu problém, ktory doteraz nema

identifikované étandardné rie$enie. Za zékladné vyhody kon3truktivizmu povazujeme:
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